Checkpoint Pasta ...

Mogadiscio, 2 juillet 1993, 11h00

Depuis plusieurs heures, les miliciens bloquent la colonne mécanisée
italienne. Toutes les tentatives de désengagement ont échoué, grace
notamment a la mise en place de nombreux barrages de pneus enflammés
et a la présence d'une foule nombreuse.

Les Italiens tentent & nouveau de briser I'encerclement en attaquant de trois
c6tés en méme temps, sur la 21 October road et la via Imperiale, les seules
routes assez praticables pour évacuer leurs nombreux véhicules.

Il faut impérativement garder le controle de ces deux axes et empécher la
jonction entre les groupes de secours et les assiégés. Profiter des batiments
pour forcer les Italiens au combat rapproché et se servir de 'usine de pates
comme plate-forme de tir peut permettre de gagner beaucoup de temps.
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