
Tiger trap
Mogadiscio, 3 octobre 1993, 18h00

IM
PU

LS
IO

N 4

Carte - Miliciens
Setup - entre par le bord est le tour suivant l'entrée à Bakara d'un bloc ONU

Groupe de miliciens Bakara est

Les deux convois de secours des Rangers ont été refoulés en 
dehors du centre ville avec de lourdes pertes. Le site du premier  
crash est encerclé, celui du second sous contrôle. Il faut à tout 
prix empêcher toute tentative de pénétration en force vers les 
épaves des Black Hawk abattus.
Une force d'une vingtaine de véhicules a été aperçue, roulant en 
direction du carrefour K-4 circle. S'ils font la folie de vouloir traver-
ser le Bakara Market, alors il faudra disperser le convoi, puis le 
submerger par petits groupes. S'ils choisissent la voie de contour-
nement par le nord, alors ils traverseront les deux lieux d'embus-
cade. L'objectif est de piéger le convoi pour qu'il ne puisse ni 
traverser, ni se replier. 

Thomas Pouchin
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Carte - Miliciens
Setup - n'importe où dans Bakara Market

Groupe de miliciens
Bakara ouest
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Carte - Miliciens

Groupe de miliciens sud
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Carte - Miliciens
Setup - bâtiments 45, 46 et 47 (carte C)

Groupe de miliciens nord

Setup - bâtiments 29, 30, 31 et 32 (carte D)
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Appuis
TechnicalsYousef Dahir Mo'alim

Bakara Market
- Le quartier de Bakara
Market commence à l'est de
la rangée d'hex 32XX des
cartes C et D et au nord de
la rangée d'hex XX10 de la
carte D.
- Tant qu'un bloc ONU est
présent dans un hex de Bak-
ara Market, le camp SNA
peut placer une barricade
par tour à 5 PE maximum 
d'un pion population et 5
PE minimum d'un bloc ONU.
Pas plus de 5 barricades
peuvent se trouver sur la
carte au même moment.
- Note : les règles sur Bakara
Market ne concernent que les
hex, pas les bâtiments.

Environnement
Un pion population est placé
en 1807, 1814, 3006 et 3116
(carte C), 0921, 1625, 2513
et 3020 (carte D).
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Cartes événement
Constituer une pioche avec
les 10 cartes SNA
(scénario 3).
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