
Alone in the Mog
Mogadiscio
3 octobre 1993, 18h30

Task Force Ranger
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Carte - Rangers

1st Lt Di Tomasso Comb. Search & Rescue
2nd Platoon Appuis PC
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Carte - Rangers

1st Lt Perino Cpt Steele
1st Platoon PC
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Carte - Delta Force
 

Captain Miller
Delta Force (B/E/F/G teams) 

- La première impulsion 
de chaque tour est tou-
jours le troop Delta
- Aucune réorganisation
possible entre Delta et
Rangers

Carte - 
Rangers

Setup - Platoon : CDS en 2715, 2 dans bâti 4 et 3 dans 37
              Appuis : 1 en 2716 et 2 en 2717
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Les différentes sections sont éclatées 
dans les 4 blocs de maison assié-
gées. Rangers et Delta combattent 
mêlés, commandés par deux capitai-
nes qui ne communiquent que très 
peu entre eux. 
L'eau, les munitions et le matériel 
médical manquent et, en prévision 
d'une mission de jour, les optiques 
de visée nocturne sont restés au 
camps.
L'objectif prioritaire est de sécuriser 
les deux Casualty Collection Point 
pour éviter que les nombreux 
blessés ne tombent aux mains des 
miliciens. Le second objectif serait 
de répondre à la demande des MH-6 
qui insistent pour que le dispositif 
défensif soit regroupé afin de 
pouvoir frapper plus facilement.  

Thomas Pouchin

Crash
site

CCP 1

CCP 2

Setup - 0 dans bâti 24
             2 dans bâti 41
             3 dans bâti 40
             4 dans bâti 37 

Setup - 0 dans bâti 41, 1 dans 37, 2 dans 38, 4 en 24,
             CDU en 38 et 3 dans l'hex 1318

Epave de Super 61
- Un pion "wreck" est
placé en 2716.
- Le pion "wreck" donne 
une protection de +2 (site
aménagé avec des plaques
de kevlar sorties de Super 61).
- Le bloc soutien du Combat.
Search & Rescue ne peut pas
bouger (ni faire de rupture de 
contact) tant qu'il est dans la
LOS d'un bloc SNA situé à 10
PE ou moins (transport des
blessés graves très délicat).
La carte événement "Nightfall"
permet d'annuler cette restri-
ction de mouvement. 
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Cartes événement
Constituer une pioche avec
les 10 cartes ONU
(scénario 2).
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