The Great Escape

Ville de Schweinfurt, 14 février 1985, 19 heures

La progression de la 27éme division moto-
risée de la Garde jusqu’a Schweinfurt a
occasionné des pertes, mais les objectifs
assignés sont atteints et le commande-
ment veille désormais a réorganiser ses
troupes pour relancer son action dés cette
nuit.

Sébastien de Peyret

se déployer au contact de [I'ennemi,
localisé aux environs du Chateau, pendant
que le gros de la compagnie doit prendre
le contrle de la zone des hangars des
hangars.

II semble cependant que des éléments
résiduels encore agressifs occupent les

Le capitaine Vikentiy Matveev impose
donc a sa section de reconnaissance de

environs du square. La compagnie ne doit
pas se laisser retarder dans sa manceuvre.
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