Shadows

Sébastien de Peyret

Ville de Gelnhausen, 15 février 1985, 23 heures

Le capitaine Bolden, blessé la veille,
arepris les commandes des reliquats
de son unité et connait parfaitement
sa zone dopérations. Avec des
sections de circonstance il est une
véritable menace pour les «cibles
molles» installés dans le centre de
Bad Kissingen. Le capitaine décide
de s'infiltrer en 3 éléments pour
frapper en priorité le PC et la logisti-

que soviétiques. I a observé
quelques patrouilles et un élément de
protection dans la caserne, et il sait
que ses objectifs sont répartis entre la
gare et les environs de la mairie, sans
plus de détail. Il décide d'utiliser les
souterrains pour approcher des
objectifs puis s'exfiltrer. 1l faut
surprendre, frapper fort et si possible
revenir au complet.

of=

Section Wallace Appuis PC [f
Ak Eclaireur > =
.' — :’4 - -
: Y = 3 3 3
h S 15 INFANTERIE ECLAIREUR
- wll
=
OTAN/ USA = :
3rd Armored Division = L
Sous-Groupement Bolden :
Carte - Infanterie Carte - Reco
Evénements Setup - entre au tour 1 par souterrain B, G, I, J, Let M
- Table événements Fulda
- Constituer une pioche avec . :
les 3 cartes OTAN (scénario 4) SeCt'°%£ae'a“ %’:’:g'ﬁw
Souterrains | e 2 g, M
Placer les pions "sou- &N 4 x B F x 4
terrains" (face cachée) : g 1 ) )
B : hexagone 2123 7 o0s INFANTERIE GENIE
G : hexagone 2212 —
| : hexagone 3317 E
J : hexagone 3019 =
L : batiment 1.6 7
M : hexagone 1013
Carte - Infanterie Carte - Génie Carte - PC

Leurres

Le joueur peut utiliser ses
deux leurres a partir de la
sortie de souterrain de son
choix. lls se déplacent com-
. me des blocs a pied, uni-
quement pendant le tour

de leur entrée en jeu.

Setup - entre au tour 1 par souterrain B, G, I, J,Let M
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Vision nocturne
Les bloc avec sil-
. houette sur fond
\ | jaune sont équipée
" de systemes de
vision nocturne.

IMPULSION 3

INFANTERIE

Carte - Infanterie Carte - PC
Setup - entre au tour 1 par souterrain B, G, |, J, Let M



