Phantom Fury
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Assault Team

Chaque section de Marines
était renforcée avec un grou-
pe spécialement entrainé aux
explosifs et armes lourdes.
Placer un pions "bréche" ci-
contre sur chacun des grou-
pes "infanterie" 2 et 3 des
impulsions 1, 2 et 3.
Chacun de ces groupes a la
possibilité de brécher une
fois par partie (retirer le mar-
queur de la fiche scénario).
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IMPULSION 1

IMPULSION 2

Fallujah (Irak) - 9 novembre 2004, 17h00

Les Marines de la compagnie L du 3rd
Battalion, avancent dans le district de
Jolan. lls ont la lourde tache de
nettoyer le terrain maison par maison,
derriere les compagnies de téte qui
ont rapidement avancé dans le dispo-
sitif defensif pour déborder les insur-
gés.

L'ennemi est souvent trés mobile,
menant des combats d'embuscade et

Thomas Pouchin

de harcélement, plus rarement barri-
cadé dans les batiments aménagés en
points fortifiés. L'un des point durs de
la défense est une mosquée. Pour des
raisons politiques, son contréle doit
étre le travail d'une section Irakienne.
L'objectif est de sécuriser I'ensemble
des batiments du quartier et de ne
laisser s'échapper aucun insurgé, tout
en miniminant les pertes.
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Setup - batiments 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20 et hex adjacents
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IMPULSION 3
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Cpt. Heatherman Intervention Force
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Carte - Marines I
Setup - un nombre indéterminé de blocs peuvent entrer a partir du tour 1 par le bord nord
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Carte - Antichar, Bulldozer
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