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TURA GRY

WYDARZENIA
v Traktat o Nuetralnoéci Yorkshire, zaden
blok nie moze wej$¢ do Yorkshire
1642 ,
Koniec | Rojalista rozmieszcza blok
Roku Henrietty na Kontynencie
v Rojalista umieszcza 3 bloki
Piechoty Rozejmu w Irlandii
1643 Koniec Parlamentarzysta umieszcza blok
Roku Manchester w Puli Rekrutacyjnej i
5 blokéw Prezbiterian w Szkociji
v Parlamentarzysta umieszcza 2 bloki
161 piechoty Callendarw Szkocji
Koniec | Parlamentarzysta zastepuje 6
Roku  blokéw blokami NMA
o !
Rok (1642-1646)
Rozdanie kart
Tura (V-VIw 1642, I-V i Zimowa pézniej)
Faza Inicjatywy
Faza Operacyjna

e Rozpatrzenie Zdarzen Fazy Operacyjnej
o Akcje Gracza 1
o Akcje Gracza 2
Faza Taktyczna
o Wybierz Zdarzenia Fazy Taktycznej (opcjonalne)
e Rozpatrz Strefy z blokami po obu stronach, by okresli¢
Gracza 1
Faza Zaopatrzenia
o Wyczerpanie Zaopatrzenia
o Rozwiazanie Obl¢zenia (Wyczerpanie Oblezeniem i
Poddanie sig)
Faza Zwycigstwa (nie w 1642)
Faza Konica Roku (tylko Tura VI/Tura Zimowa)

[

\ A
% N
o Kazdy gracz zagrywa karte. Jesli wartosci kart sa réwne,

Rojalista decyduje o kolejnosci w latach 1642-1643.
Parlamentarzysta decyduje w latach 1644-1646.
A A
1% \N|

o Kazdy z graczy, ktdry zagral Zdarzenie Fazy Taktyczne;j,
musi zdecydowa¢, ktéra bitwa skorzysta z tego Zdarzenia.

e Gracz 1 kolejno wybiera Sporne Strefy do rozwiazania
Bitew.

e Gracz 1 kolejno wybiera Strefy z Oblezonymi Miastami
do rozpatrzenia Walki podczas Oblezenia.

o Kazdy PA mozna uzy¢ do ruchu grupowego, Zbiérki,
Ruchu na Morzu lub Poboru

¢ Ruch Grupowy: przenies dowolna liczbe blokéw
z Przyjaznej lub Spornej Strefy (z wyjatkiem
Przygwozdzonych blokéw)

e Zbiérka: przenies bloki do Przyjaznej Strefy

¢ Ruch na Morzu: przenie$ blok do Przyjaznej lub
Niezajetej Strefy przybrzeznej. Blok Regionalny moze
przenies¢ sie tylko do Strefy w Rodzimym Regionie. W
kazdej turze tylko jeden blok moze wykona¢ Ruch na
Morzu z Irlandii. Rzu¢ kostka i dodaj do wyniku:
» +1 przy ruchu z lub do Przyjaznego Portu
» —1 przy ruchu po dwéch Morzach wroga
» -2 przy ruchu po trzech Morzach wroga

RZUT KOSTKA
1- 2 3 4 5 6+
® X1 X /1 v v/

= blok jest Wyeliminowany X = blok powraca do
miejsca, w ktdrym rozpoczat ruch 1 = blok traci 1 sily

v = blok dociera do celu

o Pobor:

» dodaj 1 sity do bloku na mapie. Bloki Regionalne (w
tym Dowddcy Regionalni) musza znajdowaé si¢ w
Rodzimym Regionie. Nie mozna doda¢ sity do blokéw
Artylerii, Bojéwek i Prezbiterian. Mozna doda¢ sif¢ do
jednostki w Obl¢zonym Miescie, tylko jesli ma Port
i kontrolujesz odpowiednie Morze (1 sily na Port na
Ture).

» Rozmie$¢ blok z Puli Rekrutacyjnej w Przyjaznej
Strefie. Bloki Regionalne trzeba rozmiesci¢ w ich
Rodzimym Regionie.

» +1 jesli Obrorica ma tylko bloki Kawalerii
» -1 jesli Obronca ma przynajmniej jeden blok Artylerii
» +/- réznica liczby blokéw Kawalerii Obronicy i
Atakujacego
RZUT KOSTKA
1- 2 3 4 5 6+

X2 | X1 X /2 | /1 4

X = Porazka v = Sukces 1/2/" = sila utracona przez
bloki Obronicy (Kawalerii, jesli to mozliwe)
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Wycofanie si¢ Przed Bitwa e Liczba Szturmujacych blokéw nie moze by¢ wicksza niz
Rundy Bitwy (1-3) dwukrotno$¢ Rozmiaru Miasta. Wyjatkiem jest Hull,

Catkowity Odwrét (nie w Rundzie 1) ktére moze by¢ Szturmowane tylko przez jeden blok)
L . , . Dodatkowe bloki znajduja sic w Odwodzie.
o Wycofujace si¢ bloki nie moga strzela¢, walcza w Zwarciu . . e ,
: ) ) o Atakujace bloki Artylerii nie moga Strzelal.
z -2, a wrogowie Strzelaja/walcza w Zwarciu z -1. Broni e Artvleri .
: ) i e Bronigca si¢ Artyleria Strzela z petng skutecznoscia w
Odwéd wkracza do Bitwy (tylko w Rundzie 2) Piechote i Kawalerie.
o Chyba ze zarzadzono Catkowity Odwroét. o Kawaleria walczy w Zwarciu wtedy co Piechota i z normalng
Ostrzal Artylerii (tylko Runda 1) skutecznoscia, nawet jesli nie ma wrogiej Kawalerii.
o Celem moze by¢ Piechota lub Kawaleria z -1. e Bronigca si¢ Piechota Strzela i walczy w Zwarciu z
Ostrzal Piechoty rg;dyﬁlf;tcgem +l. bloki k -~ ek
e Kazdy blok moze wystrzeli¢ z -1 lub czekaé na walke w * P SZYSt Olei) rochhe Slﬁ bo ! orzyst? : Zl mocmonych
7 arein ozycji Obronnych, chyba ze powstal wytom w murac
S . lub Londyn jest Szturmowany, a nie zostalo zagrane
Walka w Zwarciu Kawalerii Zdarzenie Fortyfikacja Londynu.
o Jesli wszystkie wrogie bloki Kawalerii zostang e Brak Calkowitego Odwrotu.
Wyeliminowane, sprawdz Pogon Kawalerii. e Brak Wycofywania si¢ lub Przegrupowywania pod
e W przeciwnym razie sprawdz Rozgromienie i Pogon N Koniec Bitwy. A
Kawalerii. ‘ f
e Scigajaca Kawaleria atakuje w Zwarciu Rozgromiona o |
Kawaleri¢ z -1.
e Jedli nie ma wrogiej Kawalerii, walcz w Zwarciu z wroga RZUT KOSTKA
piechota z +1. 1 2 4
Walka w Zwarciu Piechoty 3 516
: . . . . o 224 X X | X X X | V/
o Whzystkie trafienia trafiaja w Piechote¢ wroga, a nastepnie 5.
wszelkie nadwyzki - we wroga Kawalerie. 85 57 X X X | X v/ |V
T =3
Koniec Bitwy S 810 | x| x|x[v]|v]|v
Odwrét :“; x| x Pl /v
e Obroricy moga wycofa¢ si¢ do Ufortyfikowanego Miasta -
w Strefie Bitwy. l X =Brak wylomu v = Powstal wytom !
o Jesli tego nie zrobia, musza wycofaé si¢ do sasiednich A A
Prayjaznych lub NiezajetychStref, ale nie przez granice, i N
przez ktdre przeszly bloki wroga. |
o Rzu¢ kostka za kazdy uciekajacy blok Artylerii: przy
wyniku 1-3 blok traci 1 sily. RZUT KOSTKA
Przegrupowanie 1 2 3 4 i 6
e Zwycigzca moze przenie$¢ dowolna liczbe swoich blokéw 1 x| & /1
dowolnej sasiadujacej Przyjaznej lub Niezajetej Strefy. % 2 X | &€ 1 |/% /1
\ N «
: ‘ E8(3| x| x| 1 |/x|l/1|v
1 \, N3 F
w Q
o Wyczerpanie dostaw: Limit zaopatrzenia to 3 ‘g o 4] X X 11 o
bloki Piechoty/Kawalerii w Strefie G6rzystej lub 4 w = v
pozostatych Strefach. Miasta dostarczaja zaopatrzenie dla 5 xe|(V1 /1 /1 /111
i lokéw piech s wie ich : . leri
1?Zby blokéw piechoty réwnej ich rozmiarowi Artyleria / = Kapitulagja 1= Wyczerpanic ® = Wyczerpanic
Tue Wymaga zaopatrzenia. : (Kawalerii) % = Wyczerpywanie (miasto nieportowe) A
¢ Rozwigzanie Obl¢zenia: Obl¢zony Gracz rzuca kostka A A
i sprawdza wynik w Tabeli Wyczerpania Obl¢zeniem I !
i Kapitulacji dla kazdego Oblezonego Miasta ze i N
Znacznikiem .O?lf;zer'na o wartosci 1 lub wyZszej. o Nowe bloki.
e Postep Oblezen: zwicksz wartosé wszystkich Pobér Regionalnv: 1 PR za Strefe i Nicoblezone Dus
h Znacznikéw Oblezenia o 1 * Pobér Regionalny: za Strefg i Nieoblgzone Duze
[poAESELE : i Miasto, dodatkowe 2 PR za Londyn. Nie mozna doda¢
A A sity blokom Bojéwek, Prezbiterian, blokom Obl¢zonym
W Ny i blokom Regionalnym poza ich Rodzimym Regionem.
1 I Mozna rozmiesci¢ blok w dowolnej Przyjaznej Strefie lub
o Traktuj jak normalng Bitwe, jesli nie ma Znacznika w Przychylnym graczowi Miescie w Neutralnej Strefie. Bloki
Oblezenia. Regionalne trzeba rozmiesci¢ w ich Rodzimym Regionie.
o Réine typy blokéw nie s3 atakowane oddzielnie — Mozesz wydaé 2 PR, aby wdrozy¢ nowe Dziato w Stefie, w
wszelkie trafienia trafiaja najsilniejszy blok przeciwnika. kto6rej kontrolujesz Duze Miasto lub doda¢ do niego 1 sily.
e Bronigca si¢ Artyleria strzelaz -1. W przypadku Londynu ten koszt wynosi 1 PR.
e Brak Catkowitego Odwrotu. o Bloki Regionalne wracaja do domu: opcjonalne dla
o Brak Wycofywania si¢ lub Przegrupowywania pod blokéw Regionalnych/Dowédcéw Regionalnych w tym
Koniec Bitwy. samej Strefie co Dowddca.
IAN va) N e Talia kart jest przygotowywana na nast¢pny rok. P

1 T




