LA
ANTE
c————OMBM(':'{IEVRONNEE

ANEANTIR L]
SE PREPARER &

You



LA
ANTE
c————'OMBAIIéEIEVRONNEE

ANEANTIR & :

Eliminez un ennemi situé sur votre tuile.

SE PREPARER &

Vous ne pouvez pas perdre de § jusqu’au début

de votre prochain tour (Se dépasser nécessite toujours
de dépenser §@p).

Placez le marqueur Bouclier sur votre fiche et retirez-le au
début de votre prochain tour. Vous ne pouvez pas utiliser
cette action spéciale a nouveau lors du prochain tour.



