
SPÉCIFICITÉS DES CHARS FRANÇAIS 1917
ATTENTION: Une copie de La Grande Guerre et de son extension Tanks est nécessaire pour 
jouer les scénarios incluant des chars français.

CHAR FRANÇAIS SCHNEIDER CA1 (MÂLE/FEMELLE)
Force - 1 Pion de Silhouette de Char
Mouvement - Jusqu’à 2 hex, 1 test d’enlisement est réalisé pour chaque hex de mouvement
Bataille -     Un char Schneider CA1 a une portée de 4 hex:
 (adjacent : pas de combat à distance, les 3 dés sont dédiés au corps à corps)
 (deux hex de la cible, 3 Dés, un       génère une touche)
 (trois hex de la cible, 2 Dés)
 (quatre hex de la cible, 1 Dé)
 Un char Schneider CA1 peut être intégré dans un barrage de mitrailleuse (carte  
 Combat “Barrage de Mitrailleuses”) mais ne pourra pas effectuer un tir croisé.
Moral - Doit toujours ignorer un 
Désenlisement - Le char doit être commandé pour être désenlisé, 0 Dé de désenlisement.
Points de Victoire - 2 Médailles

CHAR FRANÇAIS SAINT-CHAMOND (MÂLE/FEMELLE)
Force - 1 Pion de Silhouette de Char
Mouvement - Jusqu’à 2 hex, 1 test d’enlisement est réalisé pour chaque hex de mouvement
Bataillle - Un char Saint-Chamond a une portée de 5 hex:
 (adjacent : pas de combat à distance, les 4 dés sont dédiés au corps à corps)
 (deux hex de la cible, 3 Dés, un      génère une touche)
 (trois hex de la cible, 2 Dés, un      génère une touche)
 (quatre hex de la cible, 1 Dé)
 (cinq hex de la cible, 1 Dé)
 Un char Saint-Chamond peut être intégré dans un barrage de mitrailleuse (carte  
 Combat “Barrage de Mitrailleuses”) mais ne pourra pas effectuer un tir croisé.
Moral - Doit toujours ignorer 1
Désenlisement - Le char doit être commandé pour être désenlisé, 0 Dé de désenlisement.
Points de Victoire - 2 Médailles



Di
sp

on
ibl

e e
n 

té
léc

ha
rg

em
en

t s
ur

 w
ww

.nu
ts

pu
bli

sh
in

g.c
om

UN
ITÉ

 
CL

AS
SE

 
MO

DÈ
LE

S 
 

CO
RP

S À
 CO

RP
S (

1ER
 N

B) 
NO

TE
S

 
 

 
CO

MB
AT

 DI
ST

AN
T

 
 

 
NB

 SU
IVA

NT
S

Sc
hn

ei
de

r  
Un

ité
 d

e 
Un

 m
od

èl
e 

Ju
sq

u’
à 

2 
he

x,
  

 
• 

Po
rté

e 
de

 2
 h

ex
, t

ou
ch

e 
su

r  
CA

1 
ch

am
p 

de
  

ré
du

it 
et

 
1 

te
st

 d
’e

nl
is

e-
 

 
• 

Pe
ut

 in
té

gr
er

 u
n 

tir
 d

e 
ba

rr
ag

e 
de

 M
I  

 
ba

ta
ill

e 
1 

pi
on

 d
e 

m
en

t e
st

 ré
al

is
é 

 
   

 
ca

rte
 C

om
ba

t) 
m

ai
s 

pa
s 

de
 ti

r c
ro

is
é

 
(c

ha
r M

âl
e 

si
lh

ou
et

te
 

po
ur

 c
ha

qu
e 

he
x.

  
 

 
• 

Ig
no

re
 1

er
  

 
& 

Fe
m

el
le

) 
 

 
- 

1 
dé

 d
e 

co
m

ba
t  

 
 

• 
 Dé

se
nl

is
em

en
t :

 0
 D

é 
+

 ju
sq

u’
à 

3
 

 
 

 
si

 e
nl

is
é 

 
 

 
   

Dé
s 

en
 p

lu
s 

(1
 p

io
n 

QG
   

   
 d

ép
en

sé
   

 
 

 
   

 
 

 
 

  
 

   
pa

r D
é 

su
pp

lé
m

en
ta

ire

 
 

 
 

 
 

 
 

• 
Po

in
t d

e 
Vi

ct
oi

re
 : 

2 
M

éd
ai

lle
s 

 
 

 
 

 
 

 
 

Sa
in

t 
Un

ité
 d

e 
Un

 m
od

èl
e 

Ju
sq

u’
à 

2 
he

x,
   

 
• 

Po
rté

e 
de

 2
 e

t 3
 h

ex
, t

ou
ch

e 
su

r  
Ch

am
on

d 
ch

am
p 

de
 

ré
du

it 
et

  
1 

te
st

 d
’e

nl
is

e-
 

 
• 

Pe
ut

 in
té

gr
er

 u
n 

tir
 d

e 
ba

rr
ag

e 
de

 M
I 

 
 

ba
ta

ill
e 

1 
pi

on
 d

e 
m

en
t e

st
 ré

al
is

é 
   

   
(c

ar
te

 C
om

ba
t) 

m
ai

s 
pa

s 
de

 ti
r c

ro
is

é
 

(c
ha

r M
âl

e 
si

lh
ou

et
te

 
po

ur
 c

ha
qu

e 
he

x.
  

   
• 

Ig
no

re
 1

er
 

& 
Fe

m
el

le
) 

 
-1

 D
é 

de
 c

om
ba

t s
i 

 
   

• 
Dé

se
nl

is
em

en
t :

 0
 D

é 
+

 ju
sq

u’
à 

2 
- 

 
 

 
en

lis
é 

 
 

   
   

Dé
 e

n 
pl

us
 (1

 p
io

n 
 Q

G 
   

   
 d

ép
en

sé
 

 
 

 
 

   
   

   
   

  p
ar

 D
é 

su
pp

lé
m

en
ta

ire

 
 

 
 

 
• 

Po
in

t d
e 

Vi
ct

oi
re

 : 
2 

M
éd

ai
lle

s

 
 

 
 

 
 

 
 


