SCENARIO 59 - BATAILLE DE LA MALMAISON (FERME DE ST GUILLAIN) -
23 (OCTOBRE 1917

Le plan général d’attaque pour la bataille, coté francais, bien que disputé sur la méme zone que celle de I'Offensive de Nivelle,
était cette fois d’atteindre des objectifs limités et plus raisonnables. Le 140éme Régiment fut assigné pour attaquer le bois et la
ferme de St. Guillain. Leur avance, cependant, fut arrétée brutalement par un tir de mitrailleuses positionnées dans des bunkers
situés le long de la ligne de front allemande. Les chars frangais furent appelés et traitérent rapidement les nids de mitrailleuses.
La poussée continua alors et le bois, la ferme et les deux tranchées de la Girafe et du Lézard étaient occupés avant une pluie
torrentielle qui tomba a midi.
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ALENANDS Siu chacun a choisi son
FERME DE Q" camp et vous avez le
ST GUILLAIN
commandement. Le reste
appartient a I'histoire.
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ViCtUiFB B 8 Medallles * Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Permanente

pour chaque unité de soldat, et 2 Médailles pour chaque
char, si I'unité réussit a effectuer une percée et a quitter
le champ de bataille depuis la Ligne Arriére allemande.

* Les forces frangaises sont pressées par le temps. Le
joueur allemand, s'il joue une carte de Commandement
de secteur « Reconnaissance », peut acquérir une
Médaille et tirer une seule carte Commandement au lieu
de tirer deux cartes Commandement.

1 Médaille pour chaque unité éliminée.

* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Provisoire
au début de leur tour lorsqu’une ou plusieurs unités
occupent n’'importe quel hex de tranchée allemande.
Placez une Médaille sur I’hex avec I'unité qui 'occupe,
face francaise visible.

* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Permanente au
début de leur tour pour chaque bunker occupé. Placez
une Médaille sur I’'hex de bunker occupé, face frangaise
visible.
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Regles Spéciales

T EaTE

* Lejoueurfrancais résout la procédure de bombardement

* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Permanente au du No Man's Land pour ce scénario.

début de leur tour lorsque la ferme de St Guillain (hex
de batiment) est occupée. Placez une Médaille sur I’nex
de la ferme, face frangaise visible, pour indiquer qu’elle
a été capturée.




SCENARIO 60 - BATAILLE DE LA MALMAISON (LE SAILLANT DE
LAFFAUX) - 23 OCTOBRE 1917

Les 21éme et 20&me Bataillons de Chasseurs du XXI Corps rencontrérent peu d’opposition alors qu’ils avancaient. La ferme
de Vaurains fut capturée avec I'appui de chars et I'extrémité Est des tranchées du Lézard et de la Dame furent occupées tot le
matin. Une fois que le 31&éme Bataillon de Chasseurs prit d’assaut la Ferme de Malmaison, les Frangais tenaient fermement
le secteur.
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Le décor est planté, chacun a choisi son camp et vous avez le commandement. Le reste appartient a I'histoire.
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ViCtUiI‘B = 7 Medaﬂle% « Les forces frangaises sont pressées par le temps. Le

joueur allemand, s’il joue une carte de Commandement
de secteur « Reconnaissance », peut acquérir une

Médaille et tirer une seule carte Commandement au lieu
* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Provisoire de tirer deux cartes Commandement.

au début de leur tour lorsqu’une ou plusieurs unités

occupent n’'importe quel hex de tranchée allemande. . s
Placez une Médaille sur I’hex avec I'unité qui I'occupe, Regles SDEClales
face francaise visible.
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» 1 Médaille pour chaque unité éliminée.

« Lejoueur frangais résout la procédure de bombardement

* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Permanente au du No Man's Land pour ce scénario.

début de leur tour pour chaque ferme (hex de batiment)
occupée. Placez une Médaille sur I’hex de la ferme, face
francaise visible, pour indiquer qu’elle a été capturée.

* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Permanente
pour chaque unité de soldat, et 2 Médailles pour chaque
char, si I'unité réussit a effectuer une percée et a quitter
le champ de bataille depuis la Ligne Arriére allemande.
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SCENARIO 61 - BATAILLE DE LA MALMAISON (VAUDESSON) -
23 (0CTOBRE 1917

Les 13eme, 43eme et 38éme Divisions francaises s’avancerent simultanément vers leurs objectifs. Le 13éme attaqua le village
de Vaudesson et les bois de Belle Croix. Le 38éme pénétra dans les bois de la Garenne et chassa les Allemands de la ferme
d’Orme, alors qu’a I'Est le 43éme s’avanca sur la carriere Montparnasse. L'appui de chars pour les 13éme et 38éme assureraient
que ces objectifs soient atteints.

Le décor est planté, chacun a choisi son camp et vous avez le commandement. Le reste appartient a I'histoire.
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ViCtUiFB = 7 Medalll% « Les forces francaises sont pressées par le temps. Le

joueur allemand, s’il joue une carte de Commandement
de secteur « Reconnaissance », peut acquérir une

Médaille et tirer une seule carte Commandement au lieu
* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Provisoire de tirer deux cartes Commandement.

au début de leur tour lorsqu’une ou plusieurs unités
occupent n’importe quel hex de tranchée allemande.
Placez une Médaille sur I’hex avec 'unité qui I'occupe,
face francaise visible.

1 Médaille pour chaque unité éliminée.

Regles Spéciales

« Lejoueur frangais résout la procédure de bombardement

* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Permanente au du No Man's Land pour ce scénario.

début de leur tour pour chaque hex de batiment occupé.
Placez une Médaille sur I'hex de batiment, face francaise
visible, pour indiquer qu’il a été capturé.

* Les forces francaises gagnent 1 Médaille Permanente
pour chaque unité de soldat, et 2 Médailles pour chaque
char, si l'unité réussit a effectuer une percée et a quitter
le champ de bataille depuis la Ligne Arriére allemande.




SCENARIO 62 - BATAILLE DE LA MALMAISON (FORT DE LA
MALMAISON) - 23 OCTOBRE 1917

La carriere Montparnasse subit des attaques continues du 1er Bataillon de Chasseurs jusqu’a la capitulation de la garnison en \
milieu de matinée. Le 1er Bataillon de Chasseurs rejoignit la 38éme Division, et ensemble ils s’avancerent sur Chavignon et le E '
fort de la Malmaison. Prés des vestiges du fort, la 66éme Division se joignit a I'attaque, mais la plupart des enchevétrements |
de barbelés et des nids de mitrailleuses positionnés dans les ruines du vieux fort étaient intacts. A la fin de la journée, peu de { -
progres avait été réalisé.
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Le décor est planté, chacun a choisi son camp et vous avez le commandement. Le reste appartient a I'histoire.
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ViCtUire 2 7 Medal”eq * Les forces frangaises sont pressées par le temps. Le

joueur allemand, s'il joue une carte de Commandement
de secteur « Reconnaissance », peut acquérir une

Médaille et tirer une seule carte Commandement au lieu
* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Provisoire de tirer deux cartes Commandement.

au début de leur tour lorsqu’une ou plusieurs unités
occupent n’'importe quel hex de tranchée allemande.
Placez une Médaille sur I’hex avec I'unité qui 'occupe,
face frangaise visible.
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= 1 Médaille pour chaque unité éliminée.

Regles Spéciales

* Lejoueurfrancais résout la procédure de bombardement

* Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Permanente du No Man’s Land pour ce scénario.

au début de leur tour pour chaque hex de bunker, de
batiment, d’église et de carriere occupé. Placez une
Médaille sur I'hex, face francaise visible, pour indiquer
qu’il a été capturé.

« Les forces frangaises gagnent 1 Médaille Permanente
pour chaque unité de soldat, et 2 Médailles pour chaque
char, si l'unité réussit a effectuer une percée et a quitter
le champ de bataille depuis la Ligne Arriére allemande.
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