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Rien ne se passe.



78

Assassinats! Retirez les deux cartes 

Personnage les plus à droite du tableau. 

Piochez des cartes de remplacement.



79

Assassinats! Retirez les deux cartes 

Personnage les plus à droite du tableau. 

Piochez des cartes de remplacement.
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Révélez le Grand Ancien dans l’hex 

au nombre le plus bas.
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Révélez le Grand Ancien dans l’hex 

au nombre le plus bas.
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Révélez le Grand Ancien dans l’hex 

au nombre le plus bas.

Reprenez un cube d’Action.
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Révélez le Grand Ancien dans l’hex 

au nombre le plus bas.
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Révélez le Grand Ancien dans l’hex

 au nombre le plus bas.

Prenez une carte Personnage, dans l’ordre du tour.
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Révélez le Grand Ancien dans l’hex 

au nombre le plus bas.
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Révélez le Grand Ancien dans l’hex 

au nombre le plus bas.


