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Vous pouvez utiliser le réseau ferré 

de l’autre joueur pour attaquer les 

Grands Anciens - tant que vous y êtes 

connecté. Vous utilisez ses Rails comme 

s’ils étaient à vous, pas uniquement 

pour les Mines ou les Fermes.

Départ proche

Les Ports DOIVENT commencer 

au maximum à 3 hexes

l’un de l’autre.

Dégage de ma voie !
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Au lieu de placer une Ferme, 

vous pouvez en retourner une, 

mais ne gagnez pas d’Or pour cela.

Mort incertaine

Pas de PV 

pour les succès partagés 

(personne ne gagne de points).

Sacrées fermes
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Les Fermes de Moutons rapportent 

le double de Points de Victoire. 

Les Grands Anciens n’obtiennent 

pas le double de points pour 

les Fermes ravagées.

Premier à cinq

Le premier joueur à remporter 

cinq tuiles Grand Ancien 

gagne 5 PV.

Mouton, mouton
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Si Cthulhu est tué, le joueur 

qui a infligé le plus de dégâts 

gagne immédiatement la partie. 

En cas d’égalité, marquez 

les points normalement et 

continuez la partie.

Plein de ressources

À la fin de la partie, 

chaque lot de 3 Charbon/Fer 

est converti en 1 PV.

Attrape le Gros
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Vous pouvez dépenser 2 Charbon 

et 2 Fer pour placer trois Rails 

en une seule action.

Co-op en duo

Prenez la moyenne 

des scores des joueurs contre 

les Grands Anciens.

Rail rapide


