
107

Lueur dorée

Récompense : 20 PV

Terminez la partie 

avec au moins SIX Or 

dans votre Entrepôt.



108

À en perdre la tête

Récompense : 20 PV

Commencez avec les 13 pions de 

Santé Mentale. N’en reprenez 

aucun de perdu en combat. 

Si Comte Jago est révélé, 

défaussez-le et piochez un 

autre Personnage.



109

Direct au sommet

Récompense : 20 PV

Révélez tous les Grands 

Anciens de Niveau 3.



110

Fermier frénétique

Récompense : 20 PV

Placez au moins DEUX Fermes 

de chaque type et terminez 

avec au moins QUATRE 

Fermes non-ravagées.



111

Poseur de rails

Récompense : 20 PV

Placez TOUS vos Rails 

(ils coûtent un Point de Temps 

de moins que d’habitude 

et vous commencez avec 

le double de Charbon/Fer).



112

Bien équipé

Récompense : 15 PV

Terminez la partie avec une 

Unité Militaire de chaque 

type dans votre Caserne.



113

Sans troupe

Récompense : 15 PV

N’achetez AUCUNE 

Infanterie.



114

Indépendant

Récompense : 15 PV

Commencez avec Colonel 

Khouri, Artilleur Milligna, 

et Caporal Jones dans votre 

équipe. Ne laissez AUCUN Grand 

Ancien atteindre votre Port.



115

Indépendant #2

Récompense : 15 PV

Terminez la partie sans aucun 

Grand Ancien à un, deux ou 

trois hexes de distance de votre 

Port. Vous pouvez les détourner 

en plaçant des Fermes.



116

En forme

Récompense : 15 PV

Ne pas avoir plus de deux 

Personnages dans votre équipe 

en même temps 

(plus n’importe quel nombre de 

Personnages “décompte 

de fin de partie”).


