
41

Agent Davies

Une seule utilisation

Révélez deux tuiles Grand Ancien

de votre choix. Gagnez deux PV.



42

Alanza Castro

Permanent

Quand un Grand Ancien attaque une 

de vos Fermes, il subit deux dégâts.



43

Alexandre Proust

Permanent

Vos unités de Véhicules Blindés 

peuvent subir trois dégâts avant 

d’être éliminées.



44

Billy Kneebone

Permanent

Augmentez la portée hors-rail 

de toutes vos unités de un 

(sauf pour les Trains Blindés).



45

Artilleur Milligan

Une fois par combat

Si vous avez de l’Artillerie 

dans ce combat, infligez 

automatiquement un dégât.



46

Boris Krupp

Permanent

Vos unités de Trains Blindés 

peuvent subir quatre dégâts 

avant d’être éliminées.



47

Capitaine Flounder

Une seule utilisation

Prenez une Unité Militaire 

de votre choix.



48

Colonel Khouri

Une fois par combat

Infligez un dégât à un Grand Ancien 

pendant un combat.



49

Caporal Jones

Une fois par combat

Annulez l’effet de la dernière carte 

Grand Ancien piochée 

et retraitez du combat.



50

Comte Jago

Une fois par combat

Commencez chaque combat 

avec quatre pions de Santé Mentale.



51

Dagmar Krauss

Permanent

Vous pouvez doubler le nombre  

d’un type de Ferme pendant 

le placement.



52

Desta Danger

Une seule utilisation

Retirez un temple de Grand Ancien 

avec tous les Grands Anciens 

sur lui. Ne gagnez pas de PV.



53

Ferdi Cassan

Une seule utilisation

Placez deux Fermes de votre choix. 

Vous gagnez toujours un Or 

par Ferme.



54

Franz Neumann

Une fois par combat

Si une de vos unités est détruite, 

replacez-la dans votre Caserne.



55

Général Takanashi

Une fois par combat

Éliminez une Unité Militaire 

pour infligez deux dégâts.



56

Harry Bones

Permanent

Lorsque vous Exploitez, prenez une 

ressource supplémentaire 

(pas de Phosphate).



57

Ivan Karpov

Permanent

Si votre Port est attaqué, infligez 

deux dégâts à chaque attaquant 

au début du combat.



58

Jenny Appleseed

Une seule utilisation

Retournez une ou deux Fermes 

ravagées sur leur côté productif.



59

Juliette Verne

Une fois par combat

Si vous avez un Dirigeable 

dans ce combat, infligez  

automatiquement un dégât.



60

Kapena Alika

Permanent

Si votre Ferme est attaquée, vous 

pouvez la défendre en effectuant 

immédiatement une action Attaquer.



61

Kitchener

Une seule utilisation

Prenez une carte Personnage 

du tableau.



62

Lady Carter

Une seule utilisation

Prenez quatre Charbon 

de la réserve.



63

Groupe Longue Portée de l’Outback

Une seule utilisation

Infligez deux dégâts à n’importe 

quel Grand Ancien révélé.



64

Lord Blackstock

Une seule utilisation

Prenez quatre Or 

de la réserve.



65

Lieutenant Singh

Une fois par combat

Si vous avez un Véhicule 

Blindé dans ce combat, infligez 

automatiquement un dégât.



66

‘Mad’ Johnson

Décompte de fin de partie

+1 PV pour chaque Grand Ancien 

que vous avez éliminé.



67

Monsieur Merino

Décompte de fin de partie

+1 PV pour chaque

Ferme de Moutons.



68

Madame Bradshaw

Décompte de fin de partie

+1 PV pour chaque lot de trois rails 

que vous avez sur le plateau.



69

Merinda Sweet

Décompte de fin de partie

+1 PV pour chaque

Ferme de Maïs.



70

Luigi Caprotti

Une fois par combat

Retirez un cube de dégâts 

d’une de vos unités.



71

Professeur Guyonne

Permanent

Réduisez le coût en Point 

de Temps pour Attaquer de un 

(minimum 1).



72

Donald McDonald

Une seule utilisation

Prenez deux Fer, deux Charbon 

et deux Or de la réserve.



73

Tex McGuire

Décompte de fin de partie

+1 PV pour chaque 

Ferme de Bétail.



74

Timothy Brassey

Une seule utilisation

Construisez deux rails sans dépenser 

de Temps. Vous devez toujours 

dépenser un Charbon et un Fer.



75

Yvette Quilla

Une seule utilisation

Prenez quatre Fer 

de la réserve.



76

Zhu Xiang

Permanent

Vos Dirigeables peuvent subir 

trois dégâts avant d’être éliminés.


