Confusion

Le bonus du CDU (+2 bloc) et
des CDS (+1 combat) ne s'appli-
que pas pour tout le tour.

Les miliciens recherchaient le
combat rapproché, souvent
mélés a une foule dense et
hostile qui leur servait de
bouclier humain. Les officiers
eurent les plus grandes
difficultés a garder une vue
d'ensemble de la situation.

FR-F2

Jouer immédiatement apres
un événement "Hidden in the
mob", dans la LOS d'un bloc
"tireur d'élite" et a 20 PE ou
moins.

Si le joueur SNA remplace un
pion "foule" par un bloc: -1 VO
et le bloc doit faire une rupture
de contact.

Si le joueur SNA choisis la
seconde option : I'événement
est sans effet.

Les tireurs d'élite équipé du
FR-F2 ont pu neutraliser un
grand nombre de miliciens
sans occasionner de dégats
collatéraux.

Maitrise du feu

Pour tout le tour, les actions de
tir ONU dans un rayon de 5 PE
d'un pion population ont un
malus de -2.

Les régles d'ouverture du
feu en présence de popula-
tion civile sont trés contrai-
gnantes pour éviter les
dommages collatéraux.
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Leader offensif

Le joueur ONU peut activer
deux impulsions de suite.

Alors que la situation
devenait critique, la
décision du comman-
dant Bonnemaison de
prendre les maisons du
carrefour et d'attaquer
I'hépital s'avera décisive.




